REGULAMIN
MISTRZOSTW SZKÓŁ PODSTAWOWYCH  OŚMIOKLASOWYCH
W TABLICZCE MNOŻENIA

O PUCHAR DYREKTORA SZKOŁY

WE WŁODZIENINIE

1. CELE:        

· Popularyzacja zabawowej formy nauczania – uczenia się matematyki.
· Doskonalenie   tabliczki  mnożenia podczas gier i  zabaw.
· Wyłonienie – w zakresie tabliczki mnożenia – najlepszych uczniów z klas IV – VIII  POWIATU GŁUBCZYCKIEGO 
2. ORGANIZATOR:      Szkoła Podstawowa we Włodzieninie 
3.  MIEJSCE:  Szkoła Podstawowa we Włodzieninie – hala sportowa
4. OGŁOSZENIE WYNIKÓW I ZAKOŃCZENIE MISTRZOSTW  12:00-13:00 
5. ZASADY MISTRZOSTW
· W mistrzostwach biorą  udział uczniowie klas  IV – VIII
· Szkołę reprezentuje  4 osobowy zespół wyłoniony w szkolnym konkursie przeprowadzonym                w dowolnej formie w szkole macierzystej.  

· Opiekunowie zgłoszonych zespołów są  jednocześnie członkami komisji konkursu jak                     i prowadzącymi gry.
· Opiekunowie zespołów mają obowiązek zapoznać uczniów z zasadami gier ( zgodnie z opisem podanym w prezentacji ).
· Każdy uczestnik konkursu posiada swoją kartę, na której będzie zapisywana jego punktacja .
· Nad prawidłowością przebiegu rozgrywek przy każdym stoliku czuwa sędzia i asystent. Sędzia jest jednocześnie osobą prowadzącą grę .
· Każdy grający po ukończeniu poszczególnych gier podchodzi do tablicy zbiorowej                         i zapisuje na niej swój wynik  z danej rozgrywki.
· Aby wziąć udział w Mistrzostwach należy wypełnić kartę zgłoszeń , zgodę na przetwarzanie danych  oraz  klauzulę  informacyjną RODO  ( załączniki )   i  przesłać faxem 774857216 lub mailem na adres szkoły sp.wlodzienin@interia.pl w terminie wyznaczonym przez organizatora. 
                Organizator zapewnia : przygotowane karty tabliczki mnożenia do gier, karty do zapisywania wyników dla każdego ucznia, karty zbiorowe dla prowadzącego daną rozgrywkę, opis gier.
 6. PROGRAM   MISTRZOSTW (gry w karty matematyczne „Tabliczka Mnożenia”)
     „ Błyskawica” gra indywidualna
      „Szybki Bill – gra indywidualna
      „Krzyżak”- jednocześnie 2 graczy
      „Wojna”- jednocześnie 2 graczy
 7.Opis gier:
„ Błyskawica”

21 kart czarnych na których występują trudne przypadki tabliczki mnożenia* i 21 kart czerwonych tworzących z wybranymi kartami czarnymi wynik, np.. gdy wybrano kartę czarną „ 2x 9”,  to wśród kart czerwonych wybiera się kartę „ 18”  , stoper.
Przebieg gry: Prowadzący  bierze 10 kart czarnych ze stosu 21 potasowanych kart czarnych i układa je na stole w stos zakryty, pozostałe karty czarne ( wszystkie zakryte) układa pod stołem . 
Później  tasuje 21 kart czerwonych a następnie bierze z wierzchu stosu 10 kart czerwonych. Pozostałe karty czerwone  kładzie pod stołem. 
Odłożone 10 kart czarnych i  10 czerwonych., układa w jeden stos zakryty. Tak przygotowane 20 kart tasuje jeszcze raz i układa na stole , w stos zakryty, przed startującym dzieckiem.
Prowadzący bierze do ręki stoper i pyta dziecko stojące przy stole czy jest „GOTÓW”.
Na znak , że jest gotów , prowadzący ogłasza start i włącza stoper . Dziecko bierze szybko 20 kart leżących przed nim. Karty rozkłada w dłoniach tak aby były odkryte. Wybiera jedną z 20 kart  i kładzie ją na stole           ( np. jest to karta czarna  3x9 = 9x3 ) i podaje odpowiedź ( mówi  27 ), następnie wybiera inną kartę spośród         19 kart trzymanych w dłoni ( np.  kartę czerwoną  „63”) , kładzie ją na odkrytą już kart  9x7 = 7x9 i podaje odpowiedź :( mówi :dziewięć razy siedem” ; może tez odpowiedzieć ” siedem razy dziewięć”, wystarczy podać jeden przypadek mnożenia , ale taki ,który występuje w tabliczce mnożenia ( Na kartę „20” podaje  4 x 5 lub 5x4, natomiast odpowiedź  1x 20 lub 2x10 jest prawidłowa, ale w tej grze uznawana za odpowiedź zbyt łatwą tym samym nieuznawaną  i  niepunktowaną. Sędzia w tym momencie przerywa grę). W ten sposób kładzie kolejne karty trzymane w dłoniach i na każdą z odkrytych kart podaje odpowiedź. Prowadzący i jego asystent obserwują czy podane odpowiedzi są poprawne.
Rozgrywka kończy się :
-gdy startujący podał poprawne odpowiedzi  na wszystkie karty. Natychmiast po podaniu odpowiedzi na ostatnią 20 kartę prowadzący wyłącza czas . Odczytany czas zapisuje na kartce  z dokładnością do 0,1 s, a za każdą poprawną odpowiedź  liczymy 1 pkt – razem 20 pkt
- gdy grający popełnił błąd  lub nie podał odpowiedzi na odkrytą kartę w ustalonym czasie 10 sekund, prowadzący  mówi  KONIEC i wyłącza stoper , odczytany czas zapisuje na kartce  i liczbę punktów ( za każdą poprawną odpowiedź 1 pkt)  . np. gdy grający podał  6 poprawnych  odpowiedzi ,a na kartę siódmą z kolei podał złą odpowiedź lub nie podał w odpowiednim czasie odpowiedzi   to zapisujemy  6 punktów .                                                                           
„Szybki Bill”
15 kart czerwonych    i 15 kart czarnych na których występują trudniejsze przypadki tabliczki* mnożenia, stoper

Przebieg gry:  30 potasowane karty ułożone są na stole tworząc prostokąt 5 na 6    Gdy grający jest gotowy, to prowadzący włącza stoper i odmierza 50 sekund . W tym czasie grający odkrywa wszystkie karty i dobiera parami :wynik i  działanie , np. 5x9 ( karta czarna) i 45 ( karta czerwona) . Dobrane pary karty odkłada na bok. Po 50 sekundach prowadzący ogłasza koniec, następnie sprawdza poprawność dobranych par kart . Za każdą  poprawnie dobraną parę 1 pkt   ( max 15 pkt )
* wyłączenie kart typu 1x2, 1x3 …, 1x10, 2x10…itd. 
„KRZYŻAK”
42 kart czerwone, wszystkie karty czarne, stoper

Prowadzący  przygotowuje 2 talie kart oraz ustawiają 8 ławek w kształcie krzyża ( po 2 złączone ławki na każdym ramieniu ). 

Prowadzący z każdej talii wybiera 42 różne karty czerwone, które dzieli na  2 stosy ( po 21 kart ). Karty układane są na ramionach krzyża.   Przedłużając przeciwległe  ramiona układa karty 
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o wartościach od  1 do 28( 21 kart) na każdym z ramion. Na każdym z pozostałych dwóch przeciwległych 
ramion układa karty od 30 do 100 ( 21 kart )( rys.)
Przebieg gry:  Dwóch graczy ustawia się między ramionami krzyża naprzeciw siebie

Prowadzący tasuje wszystkie karty czarne ( z dwóch talii) i rozdaje uczestnikom, aż  zostaną mu 2 karty, które odkłada na bok, nie biorą one udziału w tej rozgrywce. Grający trzymają karty w dłoni w  stos zakryty. 

Gdy gracze są gotowi prowadzący ogłasza  „ Start” Na sygnał każdy z grających odkrywa swoje karty i stara się jak najszybciej ułożyć je obok kart czerwonych znajdujących się po jego prawej i lewej stronie.

( Karty układa po wewnętrznej stronie swoich dwóch ramion krzyża).

Położona karta musi tworzyć parę z kartą czerwoną.( Np.:” 6∙  4 „ ,” 3∙   8 „ leży obok karty”24 „). Każdy uczestnik, który zakończy swoje układanie kart zgłasza ten fakt słowem:” skończyłem „ ( zapisujemy czas).Gra kończy się , gdy drugi grający ogłosi zakończenie gry ( zapisujemy czas).
Prowadzący sprawdza prawidłowość ułożonych kart. Za każdą prawidłowo dobraną kartę 1 pkt ( karta czerwona tworzy parę z kartą czarną) W przypadku gdy obok karty czerwonej leżą poprawne dwie karty czarne przyznajemy 2 pkt. Np. „45” ; „ 5x9” – 1 pkt.   A gdy mamy „18”; a obok „2”x”9” i „3” x”6” – przyznajemy 2 pkt. ( max.54 pkt )
„ Wojna”

26 kart czerwonych tzw. podwójnych (np. „4” i „4” ;”6” i „6” itd. )   i     26 kart czarnych, dobranych do kart czerwonych np. Do „9” wybieramy karty „ 3x3” i „1x9”
Przebieg gry:  Dwóch graczy siedzi naprzeciw siebie. Prowadzący grę tasuje karty i rozdaje je grającym po 26 kart. Karty te tworzą stos zakryty. O pierwszeństwie decyduje rzut monetą ( orzeł czy reszka). Gracz który wygrał rozpoczyna rozgrywkę (karty są cały czas zakryte  i leżą na stole tworząc stos zakryty), bierze jedną kartę z wierzchu swojego stosu kart  i kładzie ja odkrytą przed sobą i podaje odpowiedź ( np. na kartę „36” podaje  „ „9”x”4” lub”6x”6”, na kartę „4” x „7” podaje „28”, odpowiedzi są wtedy zaliczone
Obowiązują reguły: jeżeli gracz źle odpowie  na położoną kartę , zostawia ją na stole, ruch należy do przeciwnika, który ze swojego zakrytego stosu  bierze kartę  z wierzchu i kładzie na stole ,następnie podaje odpowiedź, jeżeli odpowiedź jest poprawna   zabiera te dwie karty leżące na  środku stołu i bierze kolejną kartę   z wierzchu kładąc ją odkrytą na stole ,podaje odpowiedź .Gdy odpowiedź jest prawidłowa , czeka na kartę przeciwnika , jeżeli przeciwnik odpowie również dobrze to karty zabiera ten gracz, który ma kartę o większej wartości. 
 Jeżeli grający podali złe odpowiedzi, karty ze środka stołu odkłada się na bok ( nie będą punktowane), Gracze odkrywają karty na przemian. Jeżeli gracze maja karty o takiej samej wartości np. „24” i „24”, „8”x”3’, „3”x”8”, w tej sytuacji rozgrywają między sobą  tak zwaną „Wojnę”
Każdy z nich bierze najpierw po jednej karcie i zakrytą kładzie na karcie leżącej  już na stole a następnie drugą  odkrytą kartę układa   na poprzednio  położoną ( Tak jak  tradycyjnie  w „ Wojnie”), następnie każdy grający podaje odpowiedź na odkrytą kartę. W trakcie ustalania kto wygrał wojnę postępuje się tak samo jak na początku. Gra się kończy, gdy w stosie nie ma kart, aby każdy z grających mógł pobrać jedną kartę w tym samym rozdaniu, jeżeli w stosie zostały karty , odkładamy je na bok nie będą punktowane.
Jeżeli zdarzy się , że grający rozgrywają między sobą wojnę, a w stosie brakuje kart do jej dokończenia, wówczas prowadzący ogłasza rozejm. Prowadzący zbiera wszystkie karty wykorzystane tylko w tym rozdaniu tasuje i rozdaje je wśród grających w ostatniej wojnie.

Punktacja : za każdą zdobytą kartę 1 pkt. Uczeń który zebrał więcej kart wygrywa wojnę i otrzymuje dodatkowy  punkt. Jeżeli gracze zdobyli taką samą  ilość kart to ogłaszamy remis i  nie przyznajemy dodatkowego punktu.
  8..PUNKTACJA:

· Zgodnie z zasadami gier ( gra „Wojna” ),  plus 2 pkt za najlepszy czas w danej grze  , gdy uczestnik uzyska maksymalna ilość punktów ( gra „ Krzyżak” , „ Błyskawica” ) w przeciwnym wypadku nie przyznajemy dodatkowych punktów.                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                
· Gdy dwóch lub więcej zawodników  ma równą liczbę punktów  , o zwycięstwie decyduje lepszy łączny czas zawodnika z wszystkich rozgrywek
· Gdy 2 drużyny mają równą liczbę punktów, to zliczamy łączny czas ze wszystkich rozgrywek, drużyna , która miała lepszy czas łączny wygrywa 

· W razie nie rozstrzygnięcia dogrywka „Parzysta- Nieparzysta” –w przypadku remisu zespołów,  zespół wybiera swojego przedstawiciela , który  zmierzy się w tej grze.
Parzysta – Nieparzysta

20 kart czarnych: 10 kart przedstawiających mnożenie, którego wynikiem jest liczba parzysta i 10 kart na których jest mnożenie dające w efekcie liczbę nieparzystą.
Przebieg gry:  2 graczy siedzi naprzeciw siebie. Prowadzący tasuje przygotowane 20 kart  i rozkłada je na stole zakryte w dowolny sposób. Rzut monetą wyznacza pierwszeństwo( orzeł czy reszka) .
Zaczyna gracz, który wygrał w rzucie monetą ( jest prowadzącym), wskazuje  palcem dowolną  zakrytą kartę             i mówi:

 „ parzysta” jeżeli uważa , że wynik mnożenia występującego na wskazanej karcie jest liczbą parzystą
- „ nieparzysta: jeżeli uważa , że wynik mnożenia jest liczbą nieparzystą

Gdy przewidywania grającego sprawdziło się, to podaje odpowiedź, Gdy odpowiedź jest poprawna zabiera tę kartę do siebie i ponownie wskazuje kolejną kartę zakrytą mówiąc „ parzysta” – „nieparzysta” Jeżeli  grający  podał złą odpowiedź  na odkrytą kartę , odkłada ją na bok i ruch należy do przeciwnika, który podaje odpowiedź na odkrytą kartę Jeśli odpowiedź jest poprawna , zabiera ją do siebie, następnie wskazuje dowolną kartę zakrytą , mówiąc „ parzysta”, „ nieparzysta” Jeżeli  grający  podał złą odpowiedź  na odkrytą kartę , odkłada ją na bok i ruch należy do przeciwnika.

 Gracz który podał poprawną odpowiedź na ostatnią kartę otrzymuje premię 1 punkt. Grający obliczają punkty licząc 1 pkt za każdą zdobytą kartę.
            9.      NAGRODY:          Punktacja indywidualna :
 w każdej kategorii ( grze)  będą przyznawane dyplomy  za uzyskanie najlepszego wyniku .
                                                 Zespołowo : 

                          szkoła, która uzyska najwięcej punktów  otrzyma puchar . 
                                                  
                                                                                        Organizator : Wiesława Górecka, Malwina Turska
                                                                                                                                                                   

 
 

ZAŁĄCZNIK
KARTA ZGŁOSZENIA
DO MISTRZOSTW  SZKÓŁ PODSTAWOWYCH W TABLICZCE MNOŻENIA

WŁODZIENIN 
Dane szkoły zgłaszającej się do udziału w Mistrzostwach:

PEŁNA NAZWA SZKOŁY: …………………………………………………………………………………….

ADRES: ……………………………………………………………………

TELEFON: ………………………………………………………………..

E-MAIL: ……………………………………………………………………

OPIEKUN REPREZENTACJI SZKOLNEJ: …………………………………………………………………

SKŁAD REPREZENTACJI SZKOLNEJ:

1. …………………………………………………………………….

2. …………………………………………………………………….

3. …………………………………………………………………….

4. …………………………………………………………………….

…………………………………………….



          (pieczęć instytucji)
KLAUZULA INFORMACYJNA
Na podstawie z art. 13 ust. 1 i 2 Rozporządzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony osób fizycznych w związku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przepływu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE informuję, że:

· Administratorem danych jest Szkoła Podstawowa im. Marii Skłodowskiej-Curie we Włodzieninie z siedzibą Włodzienin 50, 48-140 Branice,

· Szkoła Podstawowa im. Marii Skłodowskiej-Curie we Włodzieninie powołała Inspektora ochrony danych, kontakt: tel. 77-4857216, e-mail sp.wlodzienin@interia.pl
· Dane będą przetwarzane wyłącznie zgodnie z art. 6 ust. 1 lit. b, c, d i e Rozporządzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony osób fizycznych w związku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przepływu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE,

· Dane będą udostępniane innym organom, wyłącznie jeżeli przepisy prawne do tego zobowiązują,

· Pani/Pana dane będą przechowywane przez okres wskazany w JRWA Szkoły Podstawowej im. Marii Skłodowskiej-Curie we Włodzieninie lub okres określony w przepisach prawa,

· Nie podanie w/w danych osobowych będzie skutkowała nie zrealizowaniem usługi,

· Przysługuje Pani/Panu prawo dostępu do treści danych oraz ich sprostowania, usunięcia, ograniczenia przetwarzania, prawo do przenoszenia danych, prawo wniesienia sprzeciwu, prawo do cofnięcia zgody w dowolnym momencie bez wpływu na zgodność z prawem przetwarzania, (jeżeli przetwarzanie odbywa się na podstawie zgody), którego dokonano na podstawie zgody przed jej cofnięciem,

· Ma Pani/Pan prawo wniesienia skargi do UODO, gdy uzna Pani/Pan, iż przetwarzanie danych osobowych Pani/Pana dotyczących narusza przepisy Rozporządzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony osób fizycznych w związku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przepływu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE,

· Pani /Pana dane będą przetwarzane w sposób zautomatyzowany oraz tradycyjny.

…………………………….

(data, podpis Dyrektora)
……………….………………., dn. …………………………….

…………………………………………….



(imię i nazwisko rodzica/opiekuna prawnego

…………………………………………….



(imię i nazwisko rodzica/opiekuna prawnego

ZGODA NA PRZETWARZANIE DANYCH OSOBOWYCH

Na podstawie art. 13 ust. 1 i 2 Rozporządzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony osób fizycznych w związku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przepływu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE wyrażam zgodę na przetwarzanie niżej wymienionych moich danych osobowych oraz danych mojego dziecka:

……………………………………………. 

Zgoda udzielona jest tylko do przetwarzania danych oraz ich udostępniania w podanym niżej zakresie.

	Lp.
	Zakres danych – zgoda
	Cel przetwarzania
	Odbiorcy lub kategorie odbiorców danych

	1
	Imię i nazwisko, rok urodzenia, wiek i wizerunek dziecka, imię i nazwisko opiekuna, nazwa szkoły do której dziecko uczęszcza
	Dokumentacja konkursu/zawodów/ mistrzostw – realizacja zadań własnych szkoły, organizacja  konkursu
	SP / PODN - współorganizator konkursu / 

	2
	Imię i nazwisko, wiek i wizerunek dziecka, nazwa szkoły do której dziecko uczęszcza
	Gala rozdania nagród  - promocja i realizacja konkursu
	SP / PODN - współorganizator konkursu / lokalne media

	3
	Imię i nazwisko dziecka, wizerunek
	Strona internetowa szkoły - promocja i realizacja konkursu
	SP / PODN - współorganizator konkursu / lokalne media

	4
	Imię i nazwisko, wizerunek dziecka
	Tablica ogłoszeń - promocja i realizacja konkursu
	SP / PODN - współorganizator konkursu / lokalne media


Jednocześnie zgodnie z art. 13 ust. 1 i 2 Rozporządzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony osób fizycznych w związku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przepływu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE przyjmuję do wiadomości, że: 

· Administratorem danych jest Szkoła Podstawowa im. Marii Skłodowskiej-Curie we Włodzieninie z siedzibą Włodzienin 50, 48-140 Branice,

· Szkoła Podstawowa im. Marii Skłodowskiej-Curie we Włodzieninie powołała Inspektora ochrony danych, kontakt: tel. 77-4857216, e-mail sp.wlodzienin@interia.pl
· Dane będą przetwarzane wyłączenie zgodnie z określonym celem,

· Dane będą udostępniane wyłącznie podanym odbiorcom,

· Pani/Pana dane będą przechowywane przez przechowywane przez okres niezbędny do realizacji celów określonych w niniejszej zgodzie lub przez okres wskazany w przepisach prawa,

· Przysługuje mi prawo dostępu do treści danych oraz ich sprostowania, usunięcia, ograniczenia przetwarzania, prawo do przenoszenia danych, prawo wniesienia sprzeciwu, prawo do cofnięcia zgody w dowolnym momencie bez wpływu na zgodność z prawem przetwarzania, (jeżeli przetwarzanie odbywa się na podstawie zgody), którego dokonano na podstawie zgody przed jej cofnięciem,

· Ma Pan/Pani prawo wniesienia skargi do UODO, gdy uzna Pani/Pan, iż przetwarzanie danych osobowych Pani/Pana dotyczących narusza przepisy Rozporządzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony osób fizycznych w związku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przepływu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE,

· Pani /Pana dane będą przetwarzane w sposób zautomatyzowany oraz tradycyjny,

· Dane podaję dobrowolnie.










…………………………….……………

                                                                                                                                         


   (data, podpis)

                                                                                                                             …………………………….……………

                                                                                                                                         


   (data, podpis)
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